Rozktad materiatu nauczania (propozycja)

Temat w podreczniku

Liczba godzin lekcyjnych proponowanych
na dany temat

Numer wymagania

DZIAt 1. Rozmowy w sieci. O wirtualnej komunikacji (6 godzin)

1.1. Bez koperty i znaczka. Poczta elektroniczna i zasady wiasciwego zachowania w sieci 2 I1.2b, V.1
1.2. Chmura w internecie. O ustudze OneDrive i wspéttworzeniu dokumentow 2 11.3b, 1.4, lll.2¢, Ill.2d, IV.1, IV.2, V.1, V.2
1.3. Praca grupowa. Jak efektywnie wspotpracowac w sieci? 2 I.2b, lll.2¢, IV.2, V.1, V.2

DZIAL 2. Nie tylko kalkulator. Tabele i wykresy w programie MS Excel (8 godzin)

2.1. Kartka w kratke. Wprowadzenie do programu MS Excel 1 I.3¢c
2.2. Porzadki w komérce. O formatowaniu i sortowaniu danych 1 I1.3c
2.3. Budzet kieszonkowy. Proste obliczenia w programie MS Excel 2 I1.3c
2.4. Demokratyczne wybory. O tworzeniu wykresow 2 I1.3c
2.5. Razem w chmurach. Zebranie i opracowanie danych —zadanie projektowe 2 11.3b, I1.3¢, lll.2¢, I1l.2d, IV.1, IV.2, IV.3, V.1,

V.2

DZIAL 3. Po nitce do kiebka. Rozwigzywanie proble

mow za pomocg programu Scratch (8 godzin)

3.1. Razem mozemy wiecej. O spotecznosci uzytkownikéw Scratcha 2 V.1, V.2, IV.3
3.2. Do biegu, gotowi, start! Komunikaty w programie Scratch 2 1.2¢, 11.1b, 11.2
3.3. Co jest naj... O wyszukiwaniu najmniejsze] i najwiekszej liczby 2 1.2b, 1.3, Il.1a, 1.2
3.4. Trafiony, zatopiony. Jak wyszuka¢ podany element w zbiorze? 2 1.2b, 1.3, Il.1a, 1.2
DZIAL 4. Malowanie na warstwach. Poznajemy program GIMP (7 godzin)
4.1. Tort ma warstwy i cebula ma warstwy. O tworzeniu grafik z wykorzystaniem warstw 2 I1.3a, 1.4
4.2. Zdjed ciecie-giecie. Elementy retuszu i fotomontazu zdje¢ 3 11.3a, 1.4
4.3. Czar szkolnych lat. Przygotowanie pamigtkowego obrazu — zadanie projektowe 2 11.3a, 1.4, 11.2b, 11.2¢, 111.2d, IV.1, IV.2, IV.3,

V.1, V.2
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